Cette légende comprend 8 cartes:

A, A2, A3, C, E, N, Reka est retrouvé #1 et #2
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Suivez d’abord les consignes de la carte Installation. I
‘2

Apres de rudes combats entre les He'ro'siifg_; Varkur, la l

sorciere Reka disparut a travers les Montaéné?@rises. I

Sans elle, les Héros ne pouvaient recourir a aucune

potion. l

Mise en place supplémentaire... |

® Mettez a disposition la Forteresse, Varkur et '
Prince Thorald l

(] -Mélangez face cachée les 6 pierres runiq.ues.

® Mélangez face cachée les 3 herbes médicind!es.
® Placez un jeton étoile sur les lettres C, E e’t;N.

° Placez un Gor sur les cases 22, 41 et 43 .

(e "Place; un TrolJ sur les cases 26 et 60

I
I
|
o Placez un Skarl sur les cases 32 et . |
|
I
l

\

Les Héros furent déterminés a retrouver Reka, la

sorciere. Il n’en avait guere le choix. La survie du

peuple du Royaume de Chaumebourg eri‘dependatt
-

)

Mission :

- Défendre le Chéteau contre les créatures

- Activez le jeton brouillard ou se trouve la sorciere

Remarque :

Des qu’un Héros active le jeton brouillard ou se

trouve la sorciere, il ne recoit pas de potion et vous ne

déposez pas le pion de la sorciere sur la case

correspondante. % :

Lisez plu,tot 1mnmd1a1ement la carte « Re}(a. est
g o R Z




Mise en place supplémentaire : =R

Jetez un dé rouge (dizaine) et un dé dejleros (unité)
pour déterminer l’emplacement de 5 des 6_'%1erres

runiques et 2 herbes médicinales. o

Chaque Héros jette un dé rouge (dizaine) et un dé de

sa couleur (unité), soustrait 10 au résultat pour

déterminer I’emplacement de son pion.

Important...

Si un Héros se trouve sur un jeton brouillard, une case

marchand ou sur un puit, il ne peut I’activer, ac;hetér

quoi que ce soit ou vider le puit tant que sa Pieéré du

Temps-sa trouve sur la case Lever du Soleil..}" -.'

Chaque Heros commence avec 2 pomt&de foree

Des Cris effrayants se firent entendre par tout le
royaume de Chaumebourg. Ca y est, leggf[’ardrqcks |
étaient de retour dans les montagnes T@‘ plus I

éloignées.
Placez un Wardrack sur la case 68.

Les Héros doivent a tout prix empécherA cette béte
Jéroce de s’approcher du chditeau. Malheureusement,

elle n’est pas seule.

Placez un Skral sur la case 65.




Cétait le
lans lq but |
de protéger le Royaume de Chaumebourg ?Z’afrtvalt |

Au loin, on vit une ombre majestue

Prince Thorald qui venait en aide au He :

du sud, aprés avoir séjourné on ne sait trop ou..
N
Placez le pion Prince Thorald sur la case 37.

11 peut é";‘r:é déplace selon les regles habituelles.

-
e

D’ autres creatures envahirent le bozs de la vzgzlance

ende se termine bien, si...

Le Chateau est défendu avec succes et que
. Varkur et ses acolytes sont vaincus et que

. la Sorciére Reka est au Chateau (case 0).

t voila, Reka se retrouve de nouveau en sécurité
urra enfin fournir des potions aux Héros et soig

uple du Royaume de Chaumebourg en bes
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Important :

Si une créature se trouve sur une case ou une nouvelle
créature doit étre placée, elle avance d’une case en

suivant la fleche.
Remarque :

Vous ne pouvez accéder a la forteresse que par la case
61. Les combats a distance doivent étre effectués
depuis celle-ci. Les Héros qui combattent au corps a
corps doivent passer par la case 61 pour atteindre la

case 83 en dépensant 2 heures sur la piste du temps.

But de la Légende :
- Vaincre Varkur et ses acolytes.
- Ramenez Reka au Chateau (elle doit étre escortée

Seloﬂﬁféggkzsﬂes paysans).
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Les Heéros trouverent la sorciere.  Reka furent retenue

prisonniére du céléebre sombre mage Varkur.

Placez la forteresse, Varkur a son sommet et le pion de la

sorciére sur la case 83. $ 4
Varkur a les points de force et volonté suivant :

2 joueurs => 20 points de force et 11 point de volonté
3 joueurs => 32 points de force et 14 points de volonté.
4 joueurs => 44 points de force et 17 points de volonté.

11 lance 2 dés noirs, s’il tombe en bas de 7 points de volonté, il
perd un dé noir

Varkur n’est malheureusement pas seul® Des acolytes

[’accompagnent!

Placez un Gor sur les cases 61 et 66.
Placez un Skral sur la case 64.

Placez un Troll sur la case 65.

Pour pouvoir attaquer Varkur, il faut que vous abattiez toutes
les creatures que vous venez de placer Marquez -les d’un jeton
étoile _Ellesne§ @p’lacent pas au lever du soleil, ne donnent pas

de recompenses et ne sont deplacer sur la case 86 (Le narrateur
W7o =i

n’avance pas) © o

Lisez maintenant Reka est retrouvé #2
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